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%@ WIE LAUFT EIN LAST- UND
Y PERFORMANCETEST AB?

Last- und Performance-Tests sind Leistungstests, die im
Allgemeinen durchgefiihrt werden, um zu bestimmen, wie ein
System in Bezug auf seine Reaktionsfahigk/Schnelligkeit und
Stabilitat unter einer bestimmten Arbeitslast funktioniert. Je
nachdem, welches konkrete Ziel im Test verfolgt wird, bieten
sich unterschiedliche Testarten an, um diese zu prufen. Die
Moglichkeit Last- und Performancetests durchzufiihren, hangt
einerseits vom Entwicklungsstand der Zielanwendung ab und
andererseits davon, ob ein Ende-zu-Ende Lasttest oder ein
Komponentenlasttest durchgefiihrt wird. Bei einem E2E-Test ist
es sinnvoll, erst in der Stage QSS zu testen, da bei diesen Tests
eine Aussage uber die Gesamtperformance getatigt wird und
die Stage QSS am produktionsahnlichsten ist. Bei einzelnen
Komponenten-LuP-Tests ist es sinnvoll, bereits friher in der
Entwicklung bzw. in der TEST-Stage anzusetzen.

SCHRITT 1: DESIGN PHASE / V4
TESTVORBEREITUNG

e gemeinsamer Kickoff zum Einholen der relevanten Informationen,
um den Test vorbereiten und planen zu kénnen

e Erhebung der Testanforderungen & Erstellung der technischen
Skripte fur die Lasterzeugung

e idealerweise: Calibration Run, in welchem das Testdesign durch
einen kurzen Testdurchlauf mit wenig Last validiert wird

SCHRITT 2: EXECUTION PHASE / v
TESTDURCHFUHRUNG

e Durchfliihrung des eigentlichen Last- und Performance-Tests
triscon empfiehlt: in einem Zeitfenster testen, in welchem
maoglichst wenig Parallelaktivitaten auf den Servern stattfinden,
auf welchen die zu testende Anwendung betrieben wird

e triscon empfiehlt: am selben Tag vorab einen weiteren Calibration
Run durchfihren, um zu priifen, ob alle Skripte weiterhin lauffahig
sind
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SCHRITT 3: EVALUATION PHASE /
TESTAUSWERTUNG

e Auswertung der Tests in Bezug auf Performance (Reaktions-
zeiten), Fehlerlibersicht und Erstanalyse sowie Ressourcenaus-
lastung wahrend der Tests

e Prifung durch den Testersteller, ob das im Kickoff vereinbarte
Testziel erreicht wurde

e Generierung und Erstellung eines umfangreichen und
aussagekraftigen Berichts zum Last- und Performancetest

SCHRITT 4: DISCUSSION PHASE / w
ERGEBNISBESPRECHUNG

e Besprechung der Testergebnisse und Ableitung notwendiger
MaBnahmen zur Optimierung des getesteten Systems

e Planung weiterer Schritte und - wenn gewiinscht - Unterstiitzung
durch triscon bei Umsetzung der MaBnahmen

e Durchflihrung neuerlicher Testdurchlaufe nach Optimierung des
getesteten Systems
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